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Wykorzystanie Srodowiska Visual Studio w procesie dydaktycznym
nauki programowania robotéw przemystowych

Na przestrzeni lat obserwuje si¢ szereg zmian, ktore zachodza w obszarze projektowania
oraz tworzenia systemow produkcyjnych. Niewatpliwie przelomowym momentem majgcym
wplyw na kierunek ich rozwoju bylo pojawienie si¢ robotow przemystowych, ktore dzis
znajduja zastosowanie nie tylko w wielkich koncernach, ale coraz czgsciej takze w matych
i Srednich przedsi¢biorstwach produkcyjnych. Stad tez istnieje potrzeba, aby przyszli
inzynierowie, znajdujacy zatrudnienie w firmach produkcyjnych, posiadali kluczowa wiedze
z zakresu programowania oraz obstugi robotéw przemystowych. Celem niniejszej pracy byto
przedstawienie mozliwosci wykorzystania popularnego srodowiska programistycznego w celu
opracowywania aplikacji uzytkownych wspomagajacych nauke programowania i obstugi
wspoélczesnie stosowanych robotéw przemystowych. Na wstepie scharakteryzowano podsta-
wowe zagadnienia z zakresu tematu pracy jakimi sg: podzial metod programowania oraz
wspolczesne narzedzia stosowane w tym obszarze. Gtowng uwage skupiono na ograniczeniach
dostepnych rozwigzan, a takze mozliwosciach ich rozwigzywania. Nastepnie oméwiono
mozliwosci wykorzystania srodowiska Visual Studio w obszarze wsparcia nauki programo-
wania i obstugi robotow przemystowych. Glowng cze$¢ pracy poswiecono autorskiej aplikacji
komputerowej wspomagajacej programowanie robota przemystowego, a takze prezentacji
przyktadowego jej zastosowania.



